Ctenéarska gramotnost SCile

OZNACENI ZAKA: HASH: TVOJE CELKOVA
DATUM: TRIDA: UROVEN

Mila zakyné, mily zaku, absolvoval/a jsi test CtenaFské gramotnosti, ktery testoval tvé schopnosti ve
tfech oblastech: Ziskavani informaci, Zpracovani informaci a Zhodnoceni textu. Podle vysledkd v
jednotlivych ¢astech jsme té zaradili do Urovné, kterd odpovida tvym znalostem. V testu byly
obsazeny Ulohy testujici drovné: Novacek, Zacatecnik, Ucen, Prlizkumnik, Objevitel, Profik,
Specialista. O svoje vysledky se podél se svymi rodici, spole¢né s nimi pak mizes pracovat na svém
dalsim rozvoji. Vysledky v elektronické podobé najdes na www.svetgramotnosti.c4

JAK SI VEDES V CASTECH TESTU

Ziskavani informaci Zhodnoceni textu

ocoo@®oo oo
Poznas dllezitad mista Vsimas si, jakym zpUsobem a proc Poznas v textu skutecné od
piibéhu, hlavni my$lenku, jsou napsany ,sI02|teJ5| texty: nesklutecnevh?. P?plses pocity,

, v, , VSimas si, jaka slova a slovni které v tobé cteni vyvolalo; podle
hlavni postavy Ci hlavni VN V. )
) oL spojeni pouziva v textu autor — zadani dokazes najit vhodny text,
informace. Dokazes najit toho, jaké prostfedky autor knihu. Dokazes vymyslet, jak se
v jednoduchém textu jasné pouzivé pro charakteristiku mUze pFibéh vyvijet a pro¢ tomu
informace. postav, mista, déje; umis je tak je.

vyhledat a popsat. Rozpoznas
druhy a Zanry textu, vzajemné je
porovnavas. U nékterych textl
dokazes Fict, proc je autor napsal.

TIPY PRO TEBE

Dradi polévka Divka, ktera chtéla Hraniéarav uéen Booko Empatia
Alena Jezkova zachranit knizky John Flanagan www.booko.cz Albi
kniha Klaus Hagerup kniha on-line aplikace deskova hra

kniha


https://www.svetgramotnosti.cz/

Ctenars

ka gramotnost SCie

V nasledujici tabulce je uveden pocet Uspésné vyieSenych Uloh v porovnani s poctem uloh, které byly v testu.
Ulohy jsou rozdéleny dle obtiznosti a typu. Z tabulky mazes vy¢ist, jaké jevy ti Cinily pfi testu nejvétsi obtize a
kde se ti naopak dafilo.

Novacek  Zacatecnik Ucen Prizkumnik  Objevitel Profik Specialista
Ctenar 0/0 0/0 2/3 3/7 3/10 3/6 0/1
Ziskavani informaci 0/0 0/0 1/1 0/1 0/5 0/1 0/1
Zpracovani informaci 0/0 0/0 1/2 1/2 3/5 0/0 0/0
Zhodnoceni textu 0/0 0/0 0/0 2/4 0/0 3/5 0/0
Dlouhy text 0/0 0/0 1/2 1/5 2/7 0/3 0/1
Krétky text 0/0 0/0 1/1 2/2 1/3 3/3 0/0
Jednoduchy text 0/0 0/0 1/1 3/7 2/7 2/5 0/1
SlozZity text 0/0 0/0 1/2 0/0 1/3 1/1 0/0

V testu jsi se setkal/a s texty uméleckymi (3 / 8), odbornymi (1 / 3), publicistickymi (2 / 9), praktickymi (3 / 5)
a s texty kazdodenni komunikace (2 / 2). PoCty v zavorce ti ukazuji, kolik jsi jich vzdy z celkového poctu v testu
vyresil/a spravné.

TIPY NA DALSI

ROZVOJ

Pokud se v knize Spatné orientujes, néco té zaujalo, k néCemu se chce$ pozdéji vratit, pfiprav
si papir, tuzku a pastelky. Napis si islo stranky a zeptej se rodicl, kamaradd, ucitele. Nejsou ti
jasné vztahy mezi postavami, vécmi ¢i myslenkami? Vyuzij myslenkové mapy: Doprostred
papiru napis nebo nakresli hlavni téma, ceho se knizka tyka, napf. pratelstvi mezi ¢lovékem

a psem atd. VSe, co té v souvislosti s hlavnim tématem napad4, pis okolo. Pomoci Sipek vytvor,
jak spolu napsané véci souvisi.

Tipy na knizky: Cirkus zlodé&j{i a tombola zkazy, Dradi polévka, Dédecklv velky uték, Herkules
na zamku, iPohadka, Divka, ktera chtéla zachranit knizky, Hranicarav ucen, Cesi v Banatu

Dalsi tipy: deskova hra (Albi) — Empatia, on-line aplikace (www.booko.cz) - Booko

KAM SE MUZES POSUNOUT

Dokazes najit ve slozitéjsim delSim textu jasné informace. Poznéas v textu skutecné od
neskutecného. Popises pocity, které v tobé ¢teni vyvolalo; podle zadani najdes vhodny text,
knihu. Uz pfi ¢teni budes predvidat, jak se text bude vyvijet, a premyslet o riznych
moznostech. VSimnes si, jakym zplsobem a proc jsou napsany slozitéjsi texty, jaka slova

a slovni spojeni pouziva v textu autor — toho, jaké prostredky autor pouziva pro
charakteristiku postav, mista, déje; budes je umét vyhledat a popsat. Rozpoznas druhy a Zzanry
textu, vzajemné je porovnas. U nékterych textd dokazes Fict, proc je autor napsal.




